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Kit para armar un peluche de un mono de 
aprox. 22 x 11.5 cm.
Incluye instructivo con actividades de 
lecto-escritura y motricidad, piezas para 
armar el peluche, aguja e hilo.

Contiene codigo QR que da acceso a la 
semblanza del personaje narrado en 
español.

ISBN: 978-607-8476-17-6

MONO
modelo



2

Kit para armar un peluche de un venado de 
aprox. 28 x 13 cm.
Incluye instructivo con actividades de 
lecto-escritura y motricidad, piezas para 
armar el peluche, aguja e hilo.

Contiene codigo QR que da acceso a la 
semblanza del personaje narrado en 
español.

ISBN: 978-607-8476-16-9

VENADO
modelo



3

Kit para armar un peluche de un gato de 
aprox. 22 x 17 cm.
Incluye instructivo con actividades de 
lecto-escritura y motricidad, piezas para 
armar el peluche, aguja e hilo.

Contiene codigo QR que da acceso a la 
semblanza del personaje narrado en 
español.

ISBN: 978-607-8476-09-1

GATO
modelo



4

Kit para armar un peluche de un conejo de 
aprox. 22 x 14 cm.
Incluye instructivo con actividades de 
lecto-escritura y motricidad, piezas para 
armar el peluche, aguja e hilo.

Contiene codigo QR que da acceso a la 
semblanza del personaje narrado en 
español.

ISBN: 978-607-8476-05-3

CONEJO
modelo
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Kit para armar un peluche de una coneja de 
aprox. 22 x 12 cm.
Incluye instructivo con actividades de 
lecto-escritura y motricidad, piezas para 
armar el peluche, aguja e hilo.

Contiene codigo QR que da acceso a la 
semblanza del personaje narrado en 
español.

ISBN: 978-607-8476-06-0

CONEJA
modelo



6

Kit para armar un peluche de una osa de 
aprox. 26 x 12 cm.
Incluye instructivo con actividades de 
lecto-escritura y motricidad, piezas para 
armar el peluche, aguja e hilo.

Contiene codigo QR que da acceso a la 
semblanza del personaje narrado en 
español.

ISBN: 978-607-8476-11-4

OSA
modelo



7

Kit para armar un peluche de un oso de 
aprox. 26 x 12 cm.
Incluye instructivo con actividades de 
lecto-escritura y motricidad, piezas para 
armar el peluche, aguja e hilo.

Contiene codigo QR que da acceso a la 
semblanza del personaje narrado en 
español.

ISBN: 978-607-8476-12-1

OSO
modelo
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Kit para armar un peluche de un perro 
basset hound de aprox. 23 x 15 cm.
Incluye instructivo con actividades de 
lecto-escritura y motricidad, piezas para 
armar el peluche, aguja e hilo.

Contiene codigo QR que da acceso a la 
semblanza del personaje narrado en 
español.

ISBN:  978-607-8476-13-8

PERRO
modelo
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Kit para armar un peluche de un perro 
salchicha de aprox. 23 x 11.5 cm.
Incluye instructivo con actividades de 
lecto-escritura y motricidad, piezas para 
armar el peluche, aguja e hilo.

Contiene codigo QR que da acceso a la 
semblanza del personaje narrado en 
español.

ISBN: 978-607-8476-15-2

PERRO
SALCHICHA

modelo



10

Kit para armar un peluche de un conejo 
holandes de aprox. 24 x 14.5 cm.
Incluye instructivo con actividades de 
lecto-escritura y motricidad, piezas para 
armar el peluche, aguja e hilo.

Contiene codigo QR que da acceso a la 
semblanza del personaje narrado en 
español.

ISBN: 978-607-8476-07-7

CONEJO
HOLANDES

modelo
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Kit para armar una muneca de trapo de 
aprox. 26 x 12 cm.
Incluye instructivo con actividades de 
lecto-escritura y motricidad, piezas para 
armar el peluche, aguja e hilo.

Contiene codigo QR que da acceso a la 
semblanza del personaje narrado en 
español.

ISBN: 978-607-8476-10-7

MUNECA
NINA

modelo



Kit para armar un peluche de un elefante de 
aprox. 25 x 11 cm.
Incluye instructivo con actividades de 
lecto-escritura y motricidad, piezas para 
armar el peluche, aguja e hilo.

Contiene codigo QR que da acceso a la 
semblanza del personaje narrado en 
español.

12

ISBN: 978-607-8476-08-4

ELEFANTE
modelo
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